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1. 과제 개요

  - 주제에 대한 전반적인 내용을 요약해서 기술
- 사용자가 찾는 콘텐츠가 어떤 플랫폼에서 제공되는지에 대한 정보를 제공한다.

- 국내(한국)에서 가장 많이 사용되는 상위 5개의 플랫폼의 정보를 모아서 제공한다.

2. 필요성 및 동기

  - 주제를 결정하게 된 동기 및 개발 필요성에 대해 기술
  - 기존 제품 혹은 서비스 분석
- OTT 사용자가 급증함에 따라, 한 콘텐츠를 다양한 플랫폼에서 제공하는 경우가 급증하고 

있다.

- 기존의 경우 콘텐츠를 찾기 위해서는 각 플랫폼에 들어가서 검색을 진행하여야 했다. 이

를 개선하여 여러 플랫폼에 있는 콘텐츠의 정보를 합쳐 사용자가 찾는 콘텐츠를 어떤 플랫

폼에서 제공하는지 대한 정보를 제공한다.

3. 요소 기술

  - 구현을 위해 필요한 기술들을 구체적으로 기술
  - 기존 기술(reuse 가능한 기술)
  - 차별화 혹은 중점 기술

해당 프로젝트 구현에 있어 중점적으로 사용되는 기술은

Selenium을 통한 데이터 크롤링 작업입니다.
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4. 상세 내용

  - 다음과 같은 네 단계 과정을 구체적으로 기술해야 함.

  4.1 요구 사항

  - 요구사항 정의 및 분석

▲ Usecase Diagram

▲ Actor Description

▲ Functional Requirements (without Non-Functional Requirements)
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  4.2 시스템 설계 (합성 및 분석)

    - 전체 및 세부 구조, 주요 자료구조 및 알고리즘, 사용자 인터페이스 및 데이터 관리 

시스템 등 설계

▲ 전체 구조 (서비스가 매우 간단한 관계로, 세부 구조는 미포함하였습니다.)

 

▲ 데이터 관리 시스템 (Data Modeling)
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▲ 데이터 명세서

▲ Web UI mockup
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▲ Mobile UI mockup

  4.3 구현

  - 구체적인 구현 환경(OS, 개발 언어 및 tool 등) 기술

  4.4 시험평가 

  - 테스팅 계획 및 내용을 구체적으로 기술

  1) 단위 테스트: 검색기능, 콘텐츠 열람, 점프 링크
  2) 통합 테스트: 검색기능, 콘텐츠 열람, 점프 링크, 크롤링 Batch 작업

5. 팀원의 기능 및 역할

김서연: 아이디어 제공, DB 연결, 크롤링
박조은: 프론트, 크롤링, 문서화

6.  주간별/팀원별 과제 수행 계획

김서연 O O

박조은 O O

주
설계요소

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

주제설정 O

자료조사 O

크롤링 대상 조사 O

데이터 모델링 O

팀별 주제 제안서  O

메인페이지 제작  

서브페이지 제작

프론트 DB 연결

크롤링 설계

데이터 크롤링
작업
크롤링 데이터 
가공

데이터 연계

테스팅


